Temat: Arduino - wlasne funkcje z argumentami

Zatozmy, ze chcemy edytowal nasza funkcj¢ zamiga]LED w taki sposob, aby podczas
wywolywania mozliwa byta zmiana predkosci migania. W naszej deklaracji funkcji musimy
doda¢ informacje, ze moze ona przyjmowac argument. Robimy to w nagtowku funkc;ji:

1 //Pierwotna wersja

2 void zamigajLED(){

3

4 //Nowa wersja

5 void zamigajLED(int czas){

Od tej pory kompilator wie, ze w momencie napotkania wywolania funkcji w okraglych
nawiasach ma spodziewa¢é sie liczby (typ int). Liczba ta zostanie przekazana do funkcji i

bedzie tam wystepowala pod nazwa czas.

Bedzie to zmienna widoczna tylko w wewnatrz naszej funkgji, czyli bedzie to, tak

zwana zmienna lokalna.
W praktyce wnetrze funkcji bedzie wygladato tak:

1 void zamigajLED(int czas){

2 digitalWrite(13, HIGH); //Wtaczenie diody

3 delay(czas); //Odczekanie przez jakis czas

4 digitalWrite(13, LOW); //Wytaczenie diody

5 delay(czas); //Odczekanie przez jaki$ czas

6}

Pora na ostatni element, czyli nowe wywotanie funkcji. Zwyczajnie w nawiasie wpisujemy
liczbe, ktora bedzie oznaczata czas przez jaki dioda ma by¢ wiaczona i wylaczona. Caty kod

prezentuje si¢ tak:

1 void setup() {
2 pinMode(13, OUTPUT); /Konfiguracja pinu 13 jako wyjscie

3}
4

5 void loop() {
6 zamigajLED(50);

7}

8

9 void zamigajLED(int czas){

10 digitalWrite(13, HIGH); //Wtaczenie diody

11 delay(czas); //Odczekanie jakiegos$ czasu

12 digitalWrite(13, LOW); //Wytaczenie diody

13 delay(czas); //Odczekanie jakiegos czasu

14}

Sprawdz, ze podmieniajac warto$¢ w nawiasach mozesz wplywa¢ na czestotliwosé

migania. Pora na kolejny przyktad.

Funkcje z argumentem - przyklad 2



Do tej pory ciggte miganie diody byto widoczne, poniewaz wywotywali§my naszg funkcje w
funkcji loop, ktora jest petla. Gdy przeniesiemy wywotanie funkcji do sekcji setup, to po
starcie systemu zobaczymy tylko jedno mignigcie.

Pora na przerobienie funkcji w taki sposob, aby oprocz zmiany czasu migania mozliwe byto
réwniez wplywanie na ilo$¢ mignieé. Na poczatku musimy zmieni¢ deklaracje funkcji:

1 //Wersja pierwotna

2 void zamigajLED(int czas){

3

4 [/Wersja poprawiona

5 void zamigajLED(int czas, int ile){

Dodalismy argument ile, to on bedzie odpowiadat za ilos¢ mignig¢. Jak widac, wpisany zostat
po przecinku, poprzedzony oczywiscie swoim typem (liczba catkowita, int). Parametr ten
moéglby by¢ innego typu, nie ma to zadnej r6znicy. Wazne, aby deklaracja byta odpowiednia.

Funkcja moze przyjmowac wiele argumentéw o roznych typach!
Jak pewnie si¢ domyslasz wykorzystanie drugiego argumentu jest bardzo proste. Zwyczajnie
mamy do dyspozycji teraz druga zmienng lokalng ile.

Mam nadziejg, ze wiesz juz, ktdra petle uzy¢, aby najtatwiej zapanowac nad iloscig mignigc?
Jesli nie, to odsytam do poprzedniej czesci, w ktorej omowitem petle for. Zaktadam jednak, ze
material ten masz opanowany (lub =zaraz nadrobisz braki) i1 przedstawiam nowa
funkcje zamigajLED:

1 void zamigajLED(int ile, int czas){
for (inti=0; i <ile; i++) {
digitalWrite(13, HIGH); //Wtaczenie diody
delay(czas); //Odczekanie jakiego$ czasu
digitalWrite(13, LOW); //Wylaczenie diody
delay(czas); //Odczekanie jakiego$ czasu
}
}

O~NO OB WwWN

Caty kod:

1 void setup() {

2 pinMode(13, OUTPUT); /Konfiguracja pinu 8 jako wyjscie
3 zamigajLED(100, 5);

4}

5

6 void loop() {

7}

8

9 void zamigajLED(int czas, int ile){

10 for (inti=0; i <ile; i++) {

11 digitalWrite(13, HIGH); //Wtaczenie diody
12 delay(czas); //Odczekanie jakiego$ czasu
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13 digitalWrite(13, LOW); //Wytaczenie diody

14  delay(czas); //Odczekanie jakiego$ czasu

15 }

16 }

Wszystko powinno dziataé. Teraz po starcie dioda musi zamiga¢ doktadnie 5 razy. Jednak skad
Arduino wie jak rozrézni¢ informacje podane w nawiasach, co jest czasem, a co iloscig
powtorzen?

Ot6z zasada jest banalnie prosta - kolejne wartosci oddzielone przecinkami s przypisywane
do kolejnych argumentéw opisanych w deklaracji funkcji. W powyzszym przypadku
pierwsza liczba bedzie zawsze traktowana jako czas, a druga jako ilos¢ powtorzen.

Zadanie domowe

Napisz funkcje, ktéra pozwala osobno regulowac ilo$¢ mignigé, czas przez jaki dioda jest
wylaczona oraz osobno, czas przez jaki dioda jest wlaczona.



